Uruchomienie systemu za pomocg technologii
VirtualBoot oraz Hyper-V

Technologia VirtualBoot, to autorska technologia firmy StorageCraft. W zaledwie kilku
kliknieciach umozliwia uruchomienie zbackupowanego systemu, jako maszyny wirtualne;j.
Uruchomienie odbywa sie bezposrednio z backupu bez dodatkowej konwersji. Jedyne co jest
potrzebne do odzyskiwania, to jeden z trzech hypervisoréow: Oracel VirtualBox, Microsoft
Hyper-V lub Vmware vSphere.

W pierwszej kolejnosci nalezy pobraé¢ wtyczke producenta, ktéra umozliwi utworzenie
maszyny wirtualnej z backupu na Hyper-V:

https://downloads.storagecraft.com/SP Files/SPXHyperVPlugin-1.0.11-13.msi

Wtyczke trzeba zainstalowaé na hoscie na ktérym bedziemy uruchamia¢ maszyne wirtualna.

Ponizszy opis bedzie oparty o Hyper-V, jednak pierwsze kilka krokéw wyglada identycznie dla
kazdego z hypervisoréow.

1. S dwie mozliwosci uruchomienia kreatora tworzenia maszyny wirtualne;j:

e Zpoziomu interfejsu ShadowProtect:
I. W oknie gtéwnym ShadowProtect SPX prosze przejs¢ do zaktadki narzedzia,
a nastepnie wybrac VirtualBoot
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II. Nastepnie trzeba bedzie dodac¢ plik backupu, ktoéry chcemy odzyskaé
wybierajgc przycisk dodaj plik obrazu. W oknie dodawania pliku po lewej
stronie bedziemy mogli wybraé miejsce, w ktdorym zapisane sg pliki backupdw,
a nastepnie po wybraniu folderu po prawej stronie bedziemy musieli wskazaé
plik backupu, ktéry ma zosta¢ odzyskany.


https://downloads.storagecraft.com/SP_Files/SPXHyperVPlugin-1.0.11-13.msi
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Wybierz obrazy backupu

Wskaz pliki obrazéw backupu, ktdre maja by¢ uzywane z maszyna wirtualna.
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e Zpoziomu katalogu, w ktérym zapisujemy backup.
W eksploratorze systemowym przechodzimy do katalogu, w ktorym sktadowane sg
nasze backupy, np. G:\Backup\laptop
Kiedy znajdziemy sie juz w katalogu, klikamy prawym klawiszem myszy na pliku
backupu i wybieramy opcje VirtualBoot Storagecraft i tym samym otworzymy
identyczny kreator, jak w poprzednio omawianym sposobie.
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2. Znajdujac sie na poczatku kreatora, jak na zrzucie ekranu:
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3. Kolejnym krokiem jest wybdr hypervisora, w ktérym chcemy

maszyne:
' VirtualBoo

Wybierz hypervisor

Wybierz platforme wirtualizacji, na ktérej chcesz wykonad rozruch backupu.
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Po wybraniu hypervisora konieczne jest uzupetnienie odpowiednich parametréw,

takich jak: nazwa maszyny, ilo$¢ rdzeni procesora, ilo$¢ pamieci RAM, sie¢. W kwestii
sieci mamy mozliwos¢ wybrania sieci NAT:
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5. Po uzupetnieniu wszystkich parametréow klikajgc utwérz rozpoczniemy tworzenie
wirtualnej maszyny z naszego backupu. Po chwili powinnismy zobaczy¢ okno z
uruchamiajgcym sie system operacyjnym:
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